OSNOVNA PRAVILA BRIDZA

Osnovna pravila bridza su relativno jednostavna i pristupacna igracima koji ve¢ igraju neke
od igara s kartama. Medutim, i za poCetnike koji se prvi put srecu s pojedinim pojmovima
ovladavanje osnovnom terminologijom i logikom ne bi trebalo da predstavlja veci problem.

1. Odvijanje igre

Bridz je igra za Cetiri igraca koji su, prema stranama svijeta, podjeljeni u dvije suparnicke
linije i to sjever-jug (N-S) i istok-zapad (E-W). Igra se odvija sa jednim klasi¢nim Spilom od 52 karte
(dakle, bez dzokera), pri ¢emu je jaCina karata rangirana od asa, kao najjaCe karte, a zatim
K,Q,J,10,9,8,7,6,5,4,3,2. Pet najjacih karata (A,K,Q,J,10) se nazivaju HONERIMA.

Igra poc€inje na taj nacin $to jedan od igrac¢a koji se naziva DJELILAC (engleski: dealer)
dijeli svakom po jednu kartu, pocevsi od igraca koji se nalazi lijevo od njega. Na taj nacin svaki od
igraca je dobio grupu od po 13 karata koju nazivamo LIST, a sve podijeljene karte Cine
DIJELJENJE. Cilj igre je da bilo NS bilo EW linija sa datom kombinacijom karata ostvare optimalni
KONTRAKT (engleski: contract-ugovor), koji se ogleda u odredivanju i izigravanju odgovarajucée
BOJE i NIVOA igre.

U bridzu postoji moguénost igranja u 4 boje prema bojam karata koje su uzlazno rangirane:
tref(s), karo(e), herc(w) i pik(a). UobiCajeno je da se tref i karo nazivaju minorskim, a herc i pik
majorskim bojama. Kontrakt u boji se naziva ADUTSKIM KONTRAKTOM. Pored toga postoji
mogucnost igranja i bez boje, tj. u BEZADUTU (NT-engleski: notrump-bezadut), a koji je po rangu
jaci od igranja u boji.

Nivo igre se odreduje prema broju STIHOVA. Stih se sastoji od &etiri karte koje je, po
jednu, licem okrenutim prema gore, odigrao svaki od igrata u jednom krugu, Sto znaci da je
ukupan broj Stihova u bridzu 13. Medutim, samo je sedam nivoa igre, jer prvih Sest stihova, koji se
nazivaju BUK (engleski: book-knjiga), €ine osnovicu, a odigravanje prvog nivoa zahtjeva da se
osvoji 7 &tihova, drugog osam &tihova itd. NajviSi, sedmi nivo zahtjeva da se osvoiji svih 13 Stihova.

Na osnovu navedenog nije teSko zaklju€iti da najnizi moguéi nivo igre predstavija 1 tref
(1), a najvisi 7 bezaduta (7NT) ili, Sematski prikazano:

Nivo igre Moguci kontrakti Potreban broj Stihova
7. NIVO 7% T7¢ 7w 74 TNT 13
6. NIVO 6% 6e¢ 6v 64 ONT 12
5. NIVO 54 5e¢ 5% 54 5NT 11
4. NIVO 4% 4¢ 4w 44 ANT 10
3. NIVO 3% 3¢ 3v 3a 3NT 9
2. NIVO 2% 2¢ 2% 24 2NT 8
1. NIVO 1« 1¢ 1v 1a INT 7

Vrednovanje rezultata vrSi se na bazi osvojenih zajednickih stihova parova pojedinih linija.
Sam proces igre u bridZu sastoji se od dvije faze, i to:

- LICITACIJE i

- IZIGRAVANJA

Licitacija poCinje od igraCa koji je dijelio karte i nastavlja se redom u lijevo. Licitacija
predstavlja sistem dozvoljenih konvencionalnih govora kojima igraci saopstavaju informacije o
svojim listovima.



Na osnovu ovih informacija parovi procjenjuju visinu i boju kontrakta od koga ocekuju da ¢e
im donijeti najbolji moguci rezultat. Igra¢ima stoje na raspolaganju sljedece moguénosti govora:

- PASS (ili dalje);

- LICITACIJA BOJE ILI BEZADUTA NA ODGOVARAJUCEM NIVOU (npr.: 1 herc, 2
bezaduta i sl.);

- KONTRA (na protivni¢ku licitaciju u boji ili bezadutu);

- REKONTRA (na protivni¢ku kontru).

U toku licitacije primjenjuju se sljedeca pravila:

- licitacija je uvjek progresivna, tj. mora se licitirati ili viSa boja, odnosno bezadut na istom
nivou, ili licitirati bilo koja boja ili bezadut na viSem nivou. Prva pozitivna licitacija (licitacija koja nije
pass) naziva se OTVOR, igra¢ koji ju je licitrao OTVARAC, a njegov saigra¢ na liniji PARTNER
OTVARACA,;

- licitacija je zavr§ena onda kada tri igraCa zaredom kazu pass osim u prvom krugu licitacije
kada nakon tri licitacije pass i Cetvrti igra€ po redu ima pravo da otvori licitaciju;

- licitacija se moze zapocCeti na bilo kojem nivou, a u toku licitacionog ciklusa licitirati
skokovito, tj. preskakanjem boja i nivoa igre;

- unutar licitacionog ciklusa igraci se mogu ukljucivati kada su na redu, bez obzira da li su
do tada licitirali pass ili neku drugu licitaciju. Prva pozitivna licitacija protivni¢ke strane nakon
otvora otvaraca ili bilo koje licitacije partnera otvaraca naziva se INTERVENCIJA.

Po zavrSetku licitacije pristupa se izvodenju igre, uz postivanje slijedecih pravila:

- igru izvodi par koji je izlicitirao najviSi kontrakt. Igru izvodi igraC toga para koji je u toku
licitacionog ciklusa prvi spomenuo boju zavrSnog kontrakta ili bezadut. Ovaj igra se naziva
IZVOBPAC (engleski: declarer);

- igru zapocinje igrac koji se nalazi lijevo od izvodaca. On odigrava jednu kartu iz svog lista
i taj momenat se naziva ATAKIRANJEM. Nakon toga, partner izvodaca izlaze svoje karte licem
prema gore i slozene u Cetiri vertikalna reda po bojama i jaCini karata, pri ¢emu, ako se igra
kontrakt u boji, karte izlicitirane boje stavlja sa svoje desne strane. Od toga momenta taj igrac, koji
se naziva MRTVAC (engleski: dummy), uCestvuje u igri samo dodajuci karte koje mu odredi
partner, tj. izvodac. 1zloZzene karte na stolu nazivaju se STOL.

Igra se nastavlja na taj nacin Sto izvoda¢ pokusava sa kartama koje drzi u ruci (RUKA) i
otvorenim kartama stola ostvari Sto je moguce viSe Stihova, a protivniCka strana koja je
zavrSetkom licitacije postala ODBRANA nastoji ga u tome sprijeciti osvajajuéi stihove za sebe.

Izigravanje se odvija prema sljedecim pravilima:

- ukoliko igraé posjeduje boju koja se igra u odredenom &tihu, mora na nju odgovoriti;

- ukoliko igra¢ ne posjeduje boju koja se igra u odredenom §tihu, moze odbaciti bilo koju
kartu ili sje¢i adutom. ADUT predstavljaju karte boje koja je izlicitirana kao zavrsni kontrakt.
Ukoliko se, medutim, igra bezadutski kontrakt, Stihove osvajaju samo visoke karte, odnosno ne
postoji moguénost osvajanja Stihova sjeCom,;

- 8tih osvaja igra¢ koji je odigrao najviSu kartu u jednom krugu, odnosno onaj koji je sjekao
najvis§im adutom;

- igru uvijek nastavlja igrac koji je osvojio predhodni Stih.

U takmicarskom bridzu igraCi ne bacaju karte na sredinu stola, vec ih slazu ispred sebe
okrenute licem nadolje, i to vertikalno ako je ta linija osvojila Stih, a horizontalno ako je taj stih
izgubila. Na ovaj nacin nakon zavr$etka dijeljenja moguce je izvrSiti obracun osvojenih i izgubljenih
Stihova, odnosno, u sluaju potrebe, rekapitulaciju igre. U odnosu na izlicitirani kontrakt postoji
mogucnost ostvarenja:



- prekostihova (u slu€aju da je odneseno vise Stihova nego $to je izlicitirano);

- tano odigranog kontrakta (ukoliko je osvojen upravo broj stihova koji je izlicitiran);

- ispodstihova ili padova (ukoliko se nije uspio odigrati izlicitirani kontrakt, pri ¢emu svaki
stih manje predstavlja po jedan pad).

2. VREDNOVANJE REZULTATA

Obradun rezultata u bridZzu je koncipiran da s jedne strane stimuliSe odigravanje viSih nivoa
kontrakta, ali se s druge strane kaznjavaju izlicitirani kontrakti koji se nisu uspjeli izigrati. Pored
toga, u odredenim slu€ajevima sisetem obracuna inicira licitiranje tzv. odbrambenih kontrakta, tj.
kontrakta za koje parovi odredenih linija unaprijed oCekuju da se nec¢e moci napraviti, ali se
pretpostavlja da ¢e i u takvoj situaciji protivniCka strana uknjiziti manje poena nego da joj je
prepusteno da igra svoj vlastiti kontrakt. Svi ovi elementi znacajno obogacuju igru, narocito u
taktiCkom i psiholoSkom planu. Obracun rezultata u bridzu se na prvi pogled moze uginiti
komplikovanim, ali uz malo vjezbe brzo se usvajaju principi i logika vrednovanja kontrakta, §to
predstavlja jednu od osnova za razumjevanje igre u cjelini. ObjaSnjenje obraCuna rezultata
obuhvata:

- ranjivost (ili zonu),

- vrijednost Stihova,

- vrijednost kontrakta,

- nagradne poene,

- vrednovanje prekostihova,

- vrednovanje padova i

- vrednovanje kontriranih i rekontriranih kontrakta.

2.1. Ranjivost

Ranijivost (ili zona) predstavlja poziciju linije u odnosu na nagradne, odnosno kaznene
poene koji se u datom dijeljenju mogu ostvariti. U bridzu postoje dvije pozicije, i to:

- pozicija "NERANJIVI" (ili "WVAN ZONE"), u kojoj su nagradni poeni manji, ali su maniji i
kazneni poeni za neodigrane kontrakte;

- pozicija "RANJIVI" (ili "U ZONI"), u kojoj su nagradni poeni veci, ali su veée i kazne za
neodigrane kontrakte.

Na turnirima kao i u slobodnim partijama pozicije ranjivosti su unaprijed odredene i poznate
igraCima prije zapoc€injanja licitacionog ciklusa. O algoritmima na osnovu kojih se definiSu ove
pozicije sada nece biti razmatrano.

2.2. Vrednovanje pojedinacénih stihova

Osnov za vrednovanje kontrakta &ini vrijednost pojedinaénih $tihova. Stihovi se vrednuju
na sljedeci nacin:

- svaki §tih u trefu i karonu vrijedi 20 poena.

- svaki Stih u hercu i piku vrijedi 30 poena.

- prvi §tih u bezadutu vrijedi 40 poena, a svaki naredni po 30 poena.



2.3. Vrednovanje kontrakta

Kontrakti se vrednuju tako Sto se vrijednost Stiha pomnozi s nivoom izlicitiranog kontrakta,
npr.:

kontrakt 2¢ 2 *20= 40 poena

kontrakt 54 5 * 30 = 150 poena

kontrakt 6NT 1 *40 + 5 * 30 = 190 poena

Podrazumjeva se da se navedenim vrednovanjem kontrakta dolazi do a priori vrijednosti
kontrakta koja ¢e se u stvarnosti jedino potvrditi ako se izigravanjem odnese upravo broj Stihova
koji je izlicitiran. U svim ostalim slu€ajevima izvrSi¢e se korekcija rezultata, zavisno od toga da li su
ostvareni prekostihovi ili se kontrakt uopste nije uspio napraviti.

2.4. Nagradni poeni

Pored osnovne vrijednosti kontrakta koji se izraCunavaju na osnovu visine i boje
izlicitiranog, odnosno izigranog kontrakta, kako je navedeno u predhodnoj taéci, postoje i posebni
nagradni poeni koji se dodjeljuju pod odredenim uslovima. To su:

- nagradni poeni za izlicitiran i napravljen parcijalni kontrakt,

- nagradni poeni za izlicitiranu i napravljenu mansu,

- nagradni poeni za izlicitirani i odigrani slem,

- nagradni poeni za uspjeSno izlicitirani i odigrani kontrirani i rekontrirani kontrakt (bi¢e
razmatrani u sklopu objasnjenja kontriranih i rekontriranih kontrakta).

PARCIJALNI KONTRAKT je bilo koji kontrakt Cija je vrijednost manja od 100 poena. To
znadci da parcijalni kontrakti obuhvataju:

- minorske kontrakte od 1-4 nivoa (20-80 poena),

- majorske kontrakte od 1-3 nivoa (30-90 poena),

- bezadutske kontrakte na prvom i drugom nivou (40 i 70 poena).

Nagrada za uspjeSno odigrane parcijalne kontrakte iznosi 50 poena, bez obzira na
ranjivost.

MANSA (engleski: game) predstavlja bilo koji izlicitirani kontrakt &ija je vrijednost 100
poena i vise. To znaci da man$e obuhvataju:

- minorske kontrakte na 5,6. i 7. nivou (100-140 poena),

- majorske kontrakte na 4,5,6. i 7. nivou (120-210 poena),

- bezadutske kontrakte od 3-7. nivoa (100-220 poena).

Nagrada za izlicitiranu i izigranu mansu iznosi 300 poena ako je par bio u neranjivoj, a 500
poena ako je bio u ranjivoj poziciji.

SLEM predstavlja licitacije na nivou Sest (MALI SLEM) i nivou 7 (VELIKI SLEM). Nagradni
poeni za izlicitiran i napravljen mali slem su 500 i 750 poena, a za veliki 1000 i 1500 poena u
neranjivim i ranjivim pozicijama respektivno.

Prilikom obra¢una nagradnih poena primjenjuju se sljedeca pravila:
- u slu€aju da je izlicitirana i napravljena manSa ne dodaju se poeni za parcijalni kontrakt,
- u slu€aju da je izlicitiran i napravljen slem kumuliraju se poeni i za man3u i za slem.



2.5. Vrednovanje prekostihova

Odneseni prekostihovi se obraCunavaju, odnosno ulaze u vrijednost izigranog kontrakta
prema vrijednosti Stiha boje u kojoj je kontrakt igran. Ono Sto je bitho napomenuti jeste da
prekostihovi ne mogu biti osnov za dodjelu nagradnih poena za mansu ili slem ukoliko mansa ili
slem nisu izlicitirani.

2.6. Vrednovanje padova

Kao $to je vec re€eno, padovi predstavljaju svaki stih manje od potrebnog broja Stihova da
bi se napravio kontrakt. U slu€aju neodigravanja kontrakta protivnicka strana upisuje po 50 poena
za svaki Stih manje (tj. pad) u slu€aju da je par koji je izigravao zavr$ni kontrakt bio neranjiv,
odnosno po 100 poena za svaki pad ako je par bio ranjiv.

2.7. Vrednovanje kontriranih i rekontriranih kontrakta

Kontrom se strana koja ju je dala obavezala da ¢e oboriti izlicitirani kontrakt protivnicke
linije, a rekontrom strana koja izigrava potvrduje da ¢e kontrakt napraviti. Kontra udvostrucuje, a
rekontra ucetvorostru€uje vrijednosti kontrakta, ali se istovremeno povecCavaju kazne za
neodigrane kontrakte. Ukupna (uvecana) vrijednost kontrakta predstavlja osnovicu za dodjelu
nagradnih poena za mansu (naravno, ako joj je vrijednost 100 i viSse poena), ali ne moze posluziti
za dodjelu nagradnih poena za slem ako slem nije izlicitiran prije nego $to je kontrakt kontriran ili
rekontriran. Kontrirani i rekontrirani kontrakti mogu rezultirati padovima, ta¢no odigranim
kontraktima i kontraktima s osvojenim prekostihovima.

- Kontrirani i rekontrirani padovi

Kontrirani padovi u neranjivoj poziciji iznose 100 poena za prvi pad, po 200 poenaza 2i 3
pad i po 300 poena za 4 i svaki naredni pad.

Kontrirani padovi u ranjivoj poziciji iznose 200 poena za prvi i po 300 poena za svaki
naredni pad.

Rekontrirani padovi se racunaju kao kontrirani padovi pomnozeni sa dva.

- Tacno napravljeni kontrirani i rekontrirani kontrakti

Za taCno napravljene kontrirane i rekontrirane kontrakte, pored vrijednosti kontrakta i
nagradnih poena za parcijalni kontrakt, mansu ili slem, par osvaja i dodatne nagradne poene za
"DOBRU IGRU" koji za napravljen kontrirani kontrakt iznose 50, a rekontrirani kontrakt 100 poena.

-Kontrirani i rekontrirani kontrakti s prekoS$tihovima

Za napravljeni kontrirani i rekontrirani kontrakt s prekostihovima par osvaja poene za
vrijednost kontrakta, nagradne poene za dobru igru i poene za prekostihove. U poziciji neranijivi
svaki kontrirani prekostih vrijedi 100, a rekontrirani 200 poena. U poziciji ranjivi svaki kontrirani
prekostih vrijedi 200, a rekontrirani 400 poena.



Sljedecdi graficki i tabelarni prikaz ilustruje nacin obracuna rezulata u bridzu:

OPIS VRIJEDNOST
VRIJEDNOST STIHOVA
Usie 20
uvia 30
u bezadutu prvi §tih 40, naredni po 30
VRIJEDNOST PREKOSTIHOVA dodaju se na vrijednost izlicitiranog kontrakta
prema vrijednosti Stihova boje u kojoj je kontrakt
izlicitiran
NAGRADNI POENI
za parcijalni kontrakt 50
za mansu neranjivi 300
ranjivi 500
za mali slem neran;jivi 500
ranjivi 750
za veliki slem neranjivi 1000
ranjivi 1500
za dobru igru kontrirano 50
rekontrirano 100
KONTRIRANI KONTRAKTI
kontrirani padovi neranijivi prvi pad 100, drugi i trec¢i po 200, svaki naredni
po 300
ranjivi prvi pad 200, naredni po 300
kontrirani prekostihovi neranjivi 100
ranjivi 200
REKONTRIRANI KONTRAKTI
rekontrirani padovi neranjivi prvi pad 200, drugi i tre¢i po 400,naredni po 600
ranjivi prvi pad 400, naredni po 600
rekontrirani preko&tihovi | neranjivi 200
ranjivi 400
Primjeri:
- kontrakt 2, neranjivi, osvojeno 8 Stihova 2*30+50=110
- kontrakt 1NT, ranjivi, odneseno 10 Stihova 1*40+3*30+50=180
- kontrakt 3, ranjivi, osvojeno 12 Stihova 6*20+50=170
- kontrakt 4w, ranjivi, osvojeno 11 Stihova 5* 30 + 500 = 650
- kontrakt 6v, neranjivi, odneseno 12 &tihova 6 * 30 + 300 + 500 =980
- kontrakt 4v, neranjivi, odneseno 8 stihova 2*50=100
- kontrakt 6 e, ranjivi, odneseno 9 stihova 3*300 =300
- kontrakt 4 ¥ kontrirano, ranjivi, odneseno 10 stihova 4*30*2+500+50=790

- kontrakt 2a kontrirano, neranjivi, odneseno 8 stihova 2*30*2+300+50=470

- kontrakt 3NT kontrirano, neranjivi, odneseno 5 tihova 1*100+2* 200+ 1 * 300 =800

- kontrakt 3% rekontrirano, ranjivi, odneseno 10 Stihova 3*20*2*2+ 500+ 100 + 400 = 1240
- kontrakt 6NT rekontrirano, neranjivi, odneseno 11 stihova 1 * 200 = 200

- kontrakt 4¥ kontrirano, ranjivi, odneseno 7 Stihova 1*200+ 2 *300 =800



KONTRAKTI

manse 7% 7o 7w T4 7TNT veliki slem

mali slem

parcijalni kontrakti 3¢ 3v 3a
2% 2¢ 2v 24 2NT
1« 1¢ 1w 1a INT

3. LICITACIJA

Licitacija je prvi dio jednog bridz dijeljenja i u sustini predstavlja alat pomocu koga treba da
se odgovori na pitanja: STA IGRATI | NA KOM NIVOU IGRATI?

Osnovna je podjela svih sistema na PRIRODNE | VJESTACKE (ARTIFICIJELNE).

Upoznavanje sa osnovama sistema licitacije obuhvata:

- honersku i distributivnu vrijednost lista,

- potreban broj poena za pojedine kontrakte,

- opsta pravila licitacije, vrste licitacije i principe licitacije i

- uslove za otvor i pregled otvora.

3.1. Honerska i distributivna vrijednost lista

Osnovni faktor za donoSenje odluke u vezi s tim da li i Sta licitirati predstavlja kvalitet lista
koji se odreduje na osnovu tzv. HONERSKIH i DISTRIBUTIVNIH poena.

Honerski poeni oznaavaju jacCinu lista sa stanovista visokih karata (honera) koji se u
njemu nalaze. Vrijednost pojedinih honera je:

-AS 4 poena

- KRALJ 3 poena

- DAMA 2 poena

- PUB 1 poen

-10 1/2 poena (samo u bezadutskim kontraktima).

Distributivni poeni se racunaju na osnovu kratkoée, odnosno duzine boja koje posjedujemo
u listu. Vrijednosti distributivnih poena su:

- za DUBL (dvije karte u jednoj boji) 1 poen

- za SINGL (jedna karta u nekoj boji) 2 poena

- za SIKEN (bez neke boje) 3 poena

- za SESTU | SVAKU NAREDNU KARTU U BOJI po jedan poen

Ukupna vrijednost lista se dobije kao zbir honerskih i distributivnih poena, ali njihova
relativna vaznost varira u zavisnosti od toga da li se igra adutski ili bezadutski kontrakt. U
bezadutskim kontraktima vazniju ulogu imaju honerski poeni i povoljniji za igru su PRAVILNI
listovi, dok kod adutskih kontrakata veoma je bitna i distribucija i povoljnije ih je igrati kada se radi
o NEPRAVILNIM listovima.




3.2. MINIMALNO POTREBAN BROJ POENA ZA KONTRAKTE

Na osnovu statistiCkih istraZivanja do$lo se saznanja o minimalno potrebnom broju
zajedni¢kih poena za odigravanje pojedinih nivoa kontrakta.

NIVO IGRE BEZADUTSKI KONTRAKTI | ADUTSKI KONTRAKTI
1 21 H 21 HD
2 22-24 H 22 -23 HD
3 25-27 H 24 -25HD
4 28-29 H 26 - 27 HD
5 30-32 H 28 -32 HD
6 33-36 H 33-36 HD
7 37+ H 37+ HD

Iz tabele se uoCava da se za odigravanje bezadutskih kontrakta raunaju samo honerski, a
za odigravanje adutskih kontrakta honersko-distributivni poeni.



